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Instruction Manual 


Welcome to the Kek Powerizer manual. This manual is 
designed to help you play with your Kek Powerizer and 
explains all ts features, including missions and 
interaction with TVs, Ps, handhelds, game consoles 
and other Powerizers. A Troubleshooting section 

is located at the end of the manual. 


The Kek Powerizer 








ASS 


When Jens wears the Kek Powerizer it gives him special | 
powers in the Outer Dimension. These powers help him 
accomplish missions and gain skills. [he more missions 


you perform and discover, the stronger the Powerizer | 
will become. Watch far harm, hed give anything to try 
wearing the Pnwerizer! Nate that the Powerizer will 

only work when fitted with one of the two heads in 

the set: Jenss ог Gorm's. 


| 
To get started right away, | 
consult the Quick Start Guide. 2 

| 





Head detection 
Identities if the Powerizer 
has Jenss or Gorms head 








Microphone 







Arm Sensors 
Detect arm rotations 






Speaker 







ТЇЇ sensor 
Detects if the Powerizer moves 
and in which direction 














|. What can ту Кек Powerizer до? 


It can perform daring missions ... 

The Kek Powerizer contains a number of sensors in 

its head, arms and body, so that you can play missions. 
Do not use parts from other GALIDOR” action-toy 
figures together with your Kek Powerizer. 


When you move the figure during a mission, the movements 
are registered on the LED display on the back of the 
Powerizer. For instance, if a mission requires Jens to 
swim, rotating the Pawerizers arms will show up as 
Jens swimming on the LGD — you should never actually 
place the Powerizer in water. Or if Jens needs to land 
during a flying missian, all yau need to do is tilt the 
Pawerizer so that the head points downwards. 


It can communicate with 


the GALIDOR” TV series ... 


The Powerizer has been specially designed to interact 
with GALIDOR”: DEFENDERS OF THE OUTER DIMENSION. 
Episodes of this show will contain a signal that interacts 
with your figure if it is turned on and facing the ТМ. 
When communicating with GALIDOR”: DEFENDERS OF 
THE OUTER DIMENSION, the Kek Powerizer will respond 
verbally, but will also play sound effects and show 
animations on its LGD display. The episodes will 
occasionally send signals that will activate new 
missions for you to enjoy. 


"PlayStation" and the "PS" family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 


Game Boy Advance and Nintendo GameCube are trademarks of Nintendo. 


It can interact with the 


LEGO® GALIDOR web site ... 


The Kek Powerizer can also communicate with and 
download new missions and extra features from 
www.LEGU.com/galidor which also contains fun 


. games and facts about GALIDOR for you to discover. 


It can respond to GALIDOR video games 


The Powerizer will encourage you and feed you clues 

in response to your on-screen actions while playing 
the GALIDOR interactive games on Game Boy Advance”, 
GameCube”, PC CD-ROM or Playstatian^2. Some games 


- Will also activate new features and missions 


for your Powerizer Please check the games manual 
for more detailed information. 


You can swap Jenss head for Gorm's ... 


When you swap Jenss head for Gorm's, the Powerizer 
will behave like Gorm instead, interacting with 
GALIDOR”: DEFENDERS OF THE OUTER DIMENSION and 
responding in a different way to Jens. Note that you 
should only use the Gorm or Jens head that comes 
with your Powerizer. 


It can trade missions and 
communicate with other figures ... 


The Кек Pnwerizer can swap missions with 

another Powerizer. Far instance, if you dont have the 
Hover blider mission and your friend does, you can 
swap it for a mission you do have (for more details, 
see Trading). The Powerizer can also send out 
signals to other Powerizers in the area and make 
them respond verbally. 


D D D RS O SS OS 





2. Quick Start Guide 


в |nstall the batteries 


в Attach either Jenss or Вогт head 
to the torso unit 


в Connect the arms and legs 
в Press the activator button 


в Use the scroll buttons to move between the 
missions, and press the activator button when 
you find one you want to play 


в Most missions are controlled by moving the 
arms or titling the figure in different directions 


Batteries 


The figure takes 3 АА batteries, which are not 
included. To install the batteries, you will need 
a Phillips screwdriver. 














IF the batteries are low, the LED display will show the 


low battery icon when you switch on the Kek Powerizer. ! 


If you continue and run out of batteries during play, 
the Powerizer will automatically switch off. 


Important information about batteries 

Never use different types of batteries together, nor a 
combination of old and new batteries. Always remove 
the batteries if the product is nat to be used for a 
long time ar if the batteries have run down. Never use 
damaged batteries. Unly use batteries of the type 
recommended, or a corresponding type. Insert the 
batteries so that the poles are correctly positioned. 
Rechargeable batteries must be recharged using the 
correct battery charger under the supervision of an 
adult. You cannot recharge batteries while they are 
still in the product, and you must never try to do so. 


_ - 
Never attempt to recharge non-rechargeable batteries. # 


Never short-circuit the battery holder. 


Switching on and off 


To switch on the Kek Powerizer, press the activator 
button. To switch off the Kek Powerizer, hold the 
activator button down for 2 seconds. 


lease note: The Powerizer will automatically 
ich off after being idle for la minutes. 


plume settings. То adjust the volume, 
1e head (Jenss or Borm s) from the figure 
ss the right scroll button to increase the 


LED Display ы 





Mission Icon 


3. Using the Kek Powerizer 
to perform missions 


When you switch on your Powerizer, the LED lights up 
and you will see the icon for the first available mission. 
llse the scroll buttons on either side af the Powerizer to 
scroll through the missions until you find one you want 
to play. Press the activator button to start playing the 
mission. Move your Kek Powerizer as described in 
Chapter | to take part in the mission. 

Press the scroll button to move on to another mission. 






Levels 


Left Scroll Right Scroll 
Activator 


Reset Indicator 


How many missions are there? 


There are 22 missions and features shared between 
Jens and Gorm. Seven missions are active from the 
moment you switch on the Kek Powerizer fitted with 
Jenss head. Ав you play and gain levels, bonus 
missions will be activated. 


When you win a new mission, the missions icon will 
be displayed on the LCD and you will hear the words 
"new game downloaded." 


Additional missions are activated by making the 
Powerizer interact with GALIDOR™: DEFENDERS OF THE 
OUTER DIMENSION, by downloading them from the web 


site, or by trading with a friend. 


Do missions have levels? 


Mast of the missions contain five levels of difficulty. 
You can tell at a glance which level you have reached 
by looking for this symbol above the game icon. 
When a new level has been reached you will hear 

the wards “stand by for upgrade." 


Mission levels 











The Missions 


The following missions are active from 
the start when the Powerizer is fitted 
with Jens s head: 


DEEP-SEA DIVING 


The mission: lake a deep dive and discover 
what lurks beneath the surface. 


How to play: Do not actually place Powerizer in water, 
but simply tilt the Powerizer down to pretend to go 
deeper and tilt up to rise toward the “surface”. 

If you run out of air, you must take the Powerizer #0 
the surface to replenish the tanks, or catch the air 
bubbles that appear from time to time. 


Hint: Watch out for FengShar, GormRay and Eelgon. 
To avoid them, tilt your Powerizer left, right, up or down. 


wert” MAXIMUM ALTITUDE 


The mission: Test-fly the Powerizer and return it 
safely to the ground. Watch out for borms spawn. 


How to play: Tilt the Powerizer up to start flying, and 
then up and down to increase and decrease altitude. 
To release the spawn neutralizers, rotate the arms 
(there are two spawn neutralizers in each arm). 


Hints: If you shake the Powerizer too much, it will crash. 
A bar at the bottom of the 100 shows the altitude. 

Keep an eye on this—f the Powerizer descends too far, 
it will crash into the ground. If you descend at a slow 
enough pace, you can land safely. 

Dont forget to try this mission when there is another 
Powerizer close by and discover what happens! 


POWER BANKS 


The mission: Use the Outer Dimension powers 
to send off charges. 


How to play: Rotate the arms to release ice beams, 
telekinesis power, staff strikes, Ploumbrin Élinch, 

and Циогит rays. The more you play this mission, 
the more powers you will get. Опсе you have more 
than one power to choose from, the powers will cycle 
until you select the one you want. Dont forget to try 
this mission when there is another Powerizer close by 
and discover what happens! 


GLINCH 


The mission: Develop your Powerizer tools 
to their maximum level. 


How to play: The more you play this mission, 

the more powers you will get. Опсе you have more 

than one power to choose from, the powers will 

cycle until you select the one you want. 

Dont forget to try this mission when there із another 

Powerizer close by and discover what happens! | 
{ 
f 


ш PORTAL ENTRY 


The mission: Pilot and land “The Egg" 
(the TON module} on Outer Dimension flights. 





How to play: Tilt the Powerizer to the right or left to 
navigate in either direction. Use ¡ts right arm to trigger 
the upward thruster and the left arm to trigger the 
dawnward thruster. 


Hint: Use the thrusters to avoid atmospheric debris. 


QUORIUM CHARGE 


The mission: Rate the Kek Powerizer energy levels. 





How to use: Та replenish or view your figures energy 
level, select Quorium Charge from the missions. 

The bottom indicator will show you how much energy 
you have. If you are in need of energy, the figure will 
use as many energy packs as needed. 


Hint: You can gain more energy packs when you 
gain more missions and complete the different 
levels in the missions. 





TRADING 


The mission: То trade missions with other Kek Powerizers. 


How to trade: When you and your friend have agreed 
which mission you want to trade, activate the trading 
mission by pressing the activator button. Your missions 
will cycle automatically. When the mission you want 

to trade appears, move the right arm to select it. 

You will hear a sound effect when you have selected 
your mission. 


When your friend has also selected the mission 
to trade, the trade will take place automatically. 


e |f the display starts flashing and you hear the 
“success” sound effect, you know that the trade has 
been completed. When the trading icon reappears 
on the display, you can scroll to your new mission 
and play with it. 


в |f you hear the ‘fail’ sound effect, the trade did not 
succeed. Iry trading again, making sure the figures 
are facing each other and are about | foot 
(30 cm) apart. 


If you decide that you do not want to trade your 
mission, press any of the buttons before the "success" 
sound effect has been played. 


Note: You can only trade one mission at a time with 
one other player at a time. Once you have traded your 
mission it will no longer be available to you. If you want 
to get the mission back, check www.LEGÚ.com/galidor 


for missions, or retrieve it from your friend. 


Á mission starts at level | when traded. 






Amazingly 
awesome! 








The following missions are activated as 
bonuses when the Powerizer is fitted with 
Jenss head: 


DODGE IT 


The mission: Avoid Gorm's spawn with fast body moves. 


How to play: Move the Powerizer in a different direction 
from the spawn to avoid it. Jens will alert you as to 
which direction they are coming from. 


бу. TUNE UP! 


The mission: Tune the Pawerizers body powers 
with these action sequences. 


How to play: The sequences must be copied accurately. - 


They become increasingly difficult as you work your 
way up the levels. 





SWIMMING RAGE 


The mission: Be the fastest swimmer 
іп the Outer Dimension. 


How to play: lo start swimming, rotate the Pawerizers arms 
— though never actually play with the Powerizer in water. 


Hint: The faster you rotate the arms, the faster your figure 
will “swim”, but you also drain your energy more quickly 
- a steady rotation is needed to maintain energy. 





BULLS-EYE 


The mission: Develap your targeting skills 
and strength with this practice mission. 


How to play: Rotate either of the Pawerizers arms 

to throw the ball at the target. The longer you rotate 
the arm, the further the ball will be thrawn. 

Dont forget to try this mission when there is another 
Powerizer close by and discover what happens! 


HOVER GLIDER 


The mission: Fend aff barms spawn 
while hovering on the glider. 


How to play: Tilt the Powerizer to the left or right 

to help Jens stay on the board. Їп release the neutralizers, 
rotate the arms (there are two spawn neutralizers in 
each arm). 


Hint: Save up your spawn neutralizers and use them wisely. 


Dont forget to try this mission when there is another 
Powerizer close by and discover what happens! 


INTRUDER ALERT 


The mission: Neutralize intruders. 


How to play: Опсе you have set the alarm (by pressing 
the activator button), any movement the Powerizer 
experiences will trigger the alarm sound. If you place 
it on top of your computer's keyboard, for instance, 
and someone comes along and moves it, the alarm 
will sound. 


Hint: There is a time limit of 30 minutes on this mission. 


After this time, the Powerizer will switch off. 


| 
| 
| 


DROP ZONE 


The mission: Parachute safely an changing worlds. 





How to play: Tilt the Powerizer to the left and right 
to move the parachutist toward the target. 
Watch out for winds that can blow you off course. 


Hint: The higher the level, the smaller the landing area. 


Ca} SHIELD 


The mission: Fend off power charges 
and keep your energy levels. 


How to play: You can receive power charges from 
either the top right or top left of your LCD display. 
By moving an arm in the direction the charge is 
coming from, you will be able to block it. 


Hint: After a hit from а power charge, 
shake your tigure to restore the shield. 


> OUTER DIMENSION VIRUSES 


The mission: Infect Powerizers 
with Outer Dimension viruses. 


How to play: Ав you advance through the levels, more 
viruses become available: sneezing, hiccups, coughing 
or laughing. Select the virus you want to use by pressing 
the activator button. This will infect your own figure 
and any others close by for a short period of time. 


SOOTHSAYER 


The mission: Influences the answers to your questions. 


How to play: Ask the soothsayer a question, 
and it will give you an answer. 


Hint: You can influence what the soothsayer says by 
tilting the Powerizer to the right for a positive answer 
and left for a negative one. The Powerizer will move 
on to the next answer after a little while. 


TRACKING 


The mission: Scan and detect hiding Powerizers. 


How to play: If a Powerizer is detected, 
your figure will notify you verbally. 


ROAD ROCKET 


The mission: Race the Powerizer round the track. 
Avoid oil spills, take curves and dant run red lights. 


How to play: Use the left arm to honk the horn, 
use the right arm to brake, and tilt left or right to steer. 


Hint: If you drive off the road (for example, by turning 
when the road is going straight), you will crash. 








4. Using Gorm to interact 
with the Kek Powerizer 


You can transform the Kek Powerizer by attaching Gorms 
head onto the figure. The Powerizer will then behave 
as Gorm. This is the only alternative to Jenss head. 





When you attach Gorms head, your figure will have 
3 Gorm features. You can browse through them by 
pressing the scrall buttons. Їп addition, your figure 
will interact as Gorm with GALIDOR”: DEFENDERS OF 
THE OUTER DIMENSION and the GALIDOR” web site. 


Interacting with Gorm 


LAUGH 


Press the Activator button to activate Gorms laugh. 
Shake the figure to hear again. 


(а) GORM'S BAD DAY 


Press the Activator button to activate Gorm's complaints. 
Shake the figure to hear a different sentence. 
There are five sentences altogether. 


кые” GORM'S PHRASEBOOK 


Press the Activator button to activate a typical 


Gorm statement. Shake the figure to hear a 
random comment. 


Don't mess 


with Gorm! 








J. Using the Кек Powerizer 
to interact with the 


GALIDOR” TV series 


The Powerizer can respond to GALIDOR”: DEFENDERS 
OF THE OUTER DIMENSION episodes either with speech, 
with sound effects or by displaying a picture on the 
display on its back. lt can also acquire new missions 


from a БОК episode. 
Follow the guidelines below for best results: 
= Turn your figure on. 


в The volume on your ТУ must be 
at a normal listening level. 


в No missions can be active on the figure 
(press one of the scroll bottoms to ensure 
that no missions are active). 


a Тһе figure should be equipped with 
either Jenss or barms head. 


в |t must be placed between 2 and 8 feet (0.5 and 
2.3 meters) in front of and facing the TV speakers. 


в Do not block the microphone located below the | 
neck—the Powerizer needs to be able to hear 
the TV in order to respond. 


в Keep any loud noises such as appliances or loud 
music away from your television while watching 
the show. 


в Кек Powerizer is an indoor toy and as such should 
not be taken outside. 


If you experience any problems, check the Troubleshooting 


section of this manual for further information. 


Can | test the Powerizer before 
the episode begins? 


lo test whether your figure is able to receive signals, 
go to ww.LEGD.com/galidor and follow the instructions. 






between 2 and 8 feet 
(0.5 and Zi meters) 











В. Using the Кек Poweriser to 
interact with a PG, handheld 
or game console 


When using the Powerizer to communicate with a РС, 
handheld пг game console, make sure that it is directly 
in front of the speakers of your computer, handheld or 
TV (no further than 3 feet/| meter away) so that it can 
receive the signals. The address for the web site is 
www.LEGD.com/galidor. 


The site contains more information and additional 
Powerizer missions. 





7. Using the Kek Powerizer 
to interact with other 
Kek Powerizers 


The Powerizer can send signals to other Powerizers, 
allowing them to interact with each other either 
verbally or with sound effects. The Powerizers can also 
trade missions and features with each other, see section 
TRADING under Missions for more information. 

You need to make sure that the Powerizers are no 
further than 3 feet/l meter apart and facing each 
other. See the mission descriptions to find out which 
missions allow for Powerizer interaction. 








Max. 3 feet/l meter 
ле солы; 


e vmm] unt j 





В. Troubleshooting 


Do | need to reset my Powerizer? 


For a normal reset push only the reset button. 

You should use this reset button if the figure is not 
responding to input from the user (buttons, sensors, 
sound). When you use normal reset, the figure will 
switch off without making any sound. You can then turn 
the figure back on by pushing the activator button. 
This type of reset will not alter the state of your figure. 


For a factory reset, hold down the left scroll button 
and then push the reset button. Release the reset 
button but do not release the left scroll button until 
the GALIDOR” logo appears. You should use this 
method if yau want your figure to be reset to ¡ts 
original, factory state. Á figure that has been reset 
using the factory reset method will have only the first 
seven missions active, and all of these will be at level |. 


Gan | use other heads 

apart from Jens and Gorm? 

The Powerizer will only perform as Jens if it has Jenss 
head attached. If you attach a Gorm head, the Powerizer 
will act like Gorm. If you attach any other head or limb, 


the figure will display the “attach head” icon and its 
functions will not work. 


| watch my television via the VER tuner 
through an aerial cable connection, 

but | dont seem to be able to receive 

the signals. What's wrong? 

Your TV is playing back the stereo sound as a mono 
signal. Try adjusting the balance of the sound to left 


or right so that the sound signal is played back 
through only one speaker. 


My figure does not respond 
to other Powerizers. 


1) The figures are too far apart. 
Move them closer together and try again. 


2) The figures arent facing each other. For best results 
place them facing each other. Make sure that you 
havent covered the speaker and microphone units 
on either figure, 


3) Iry switching the figure off and then on 
again. Alternatively, you can try to perform 
a normal reset on the figure. 


My figure does not respond 


to the GALIDOR” TV show. 


[| Look at the diagram on page 13 of this manual 
to see where you should place the Powerizer for 
best reception. 


2) ls the Pawerizer facing the IV? The figures micro- 
phone has to face the TV speaker, and there must 
be an unobstructed line of vision from the speaker 
to the microphone (you may get a better result if 
the figure із closest to one of the speakers). 


3) Do your TY speakers face toward the front ar 
toward the side? Some TVs have the speakers built 
into the side, which can cause poor reception of the 
signal in the figure. You'll have to move the figure 
so that it is facing the speaker. 


4) Some special sound settings on your TY can 
influence reception and should be turned aff 
when watching the GALIDOR TV show and using 
the Kek Powerizer. 








в |s your treble level on the TV set correctly? 
Some TVs allow you to change treble and bass 
settings. Check that the treble level із set to neutral 
— if not, then adjust this setting. 


e Remember to keep the volume at a normal level. 


в |f you record the TV show and then play it back, 
the signal may be distorted, affecting your figures 
ability to pick it up. We recommend using Hi-fi 
Stereo VER in SP recording mode. 


If you have trouble finding the settings on your ТҮ, 
VCR or DVD player, always check the manufacturer's 
manual for more information about your appliance. 


| have traded away some missions 
and | would like to get them back. 


If you cannot get them by trading, then you have the 
option of performing a factory reset. A factory reset 
will return your figure to the state it had when you 
turned it on for the very first time. This will mean that 
only the seven missions that you originally started out 
with will be available, and all missions will be returned 
to level |. You can now regain missions by playing and 
reaching higher levels as you did before. 

However, be careful when using factory reset: 
Missions acquired from ПАШ” DEFENDERS DF THE 
OUTER DIMENSION, games or the web site can ONLY 

be acquired again by the same method. 


For further information or questions, 
please visit www.LEGO.com/galidor 
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Manuel d'instructions 


Bienvenue sur le manuel Кек Powerizer. Се manuel est 
conçu pour t'aider à jouer avec ton Kek Powerizer et 
il explique toutes les fonctions incluant les missions 
et l'interaction avec les téléviseurs, les ordinateurs, 
les portatifs, les consoles de jeux et les autres 
Powerizers. Une section de dépannage se trouve 

à la fin de ce manuel. 


Le Kek Powerizer 





Lorsque Jens porte le Kek Powerizer, cela lui contére 
des pouvoirs particuliers dans l'Autre Dimension. 

Ces pouvoirs l'aident à accomplir des missions et 

а acquérir des connaissances. Plus tu découvres et 
effectues des missions, plus le Pawerizer devient puissant. 
Surveille Gorm car il donnerait nimparte quai pour 
essayer de porter le Powerizer | Le Powerizer fonctionne 
uniquement lorsqu'il est habillé de l'une des deux têtes 
incluses dans l'ensemble : celle de Jens nu celle 

de Богт. 


Pour pouvoir débuter immédiatement, 
consulte le quide de départ rapide. 






Détecteur de téte 
Identifie si le Powerizer porte la 
téte de Jens au celle de Gorm 









Microphone 






Capteurs au bras 
Identifie la rotation des bras 







Haut-parleur 






Capteur d'inclinaison 
Capte si le Powerizer se déplace 
et vers quelle direction 


















|. Que peut faire mon 
Kek Powerizer ? 


Il peut effectuer des missions audacieuses... 


Le Kek Powerizer est doté de plusieurs capteurs à la tête, 
aux bras et au corps, afin que tu puisses participer à des 
missions. Nutilise aucun membre appartenant à d'autres 
figurines GALIDOR™ pour les assembler avec ton 

Кек Powerizer. 


Lorsque tu déplaces le personnage lors d'une mission, 
les mouvements sont enregistrés sur l'écran ACL situé 
à l'arrière du Powerizer. Par exemple, si une mission 
réclame que Jens doive nager alors le mouvement de 
rotation des bras du Powerizer indiquera sur l'écran 
АШ, que le personnage de Jens nage — en réalité, le 
Powerizer ne doit jamais être immergé. Si Jens doit 
atterrir lors d'une mission de vol, tu n'as qu'à incliner 
le Powerizer pour que la tête soit dirigée vers le sol. 


ll peut communiquer avec la 
série télévisée GALIDOR” ... 


Le Powerizer a été spécifiquement conçu pour interagir 
avec l'émission de télévision GALIDOR™: DEFENDERS OF 
THE OUTER DIMENSION. Les épisodes de cette série 
renfermeront un signal pouvant interagir avec ton 
personnage sil est mis en marche et sil est dirigé vers 
le téléviseur. Lors de la communication avec GALIDOR™ 
: DEFENDERS OF THE OUTER DIMENSION, le Кек Powerizer 
répondra verbalement en plus d'émettre des effets 
sonores et de l'animation sur son écran ACL. 
Uccasionnellement, les épisodes émettront des signaux 
qui activeront de nouvelles missions et niveaux pour 
ton plaisir. 


Les logos "PlayStation" et "PS" sont de marques déposées de Sony Computer Entertainment Inc. 
Game Boy Advance et Nintendo GameCube sont des marques déposées de Nintendo. 


ІІ peut interagir avec le site 


Internet LEGO® GALIDOR ... 


Le Кек Powerizer peut également communiquer avec le 
site Internet www.LEG0.com/galidor pour y télécharger 
de nouvelles missions et des fonctions supplémentaires 


en plus d'y découvrir de nombreux jeux et faits divers 
à propos de GALIDOR. 


[ peut réagir avec tous les jeux vidéos GALIDOR 


Le Powerizer tencouragera et te proposera des indices 
liés à tes actions à l'écran lorsque tu joues avec les 
jeux vidéos interactifs GALIDOR sur le Game Boy Advance”, 
le GameCube”, le CD-ROM de l'ordinateur ou la 
PlayStation® 2. Certains jeux activeront de nouvelles 
fonctions et missions pour ton Powerizer. 

Veuillez vérifier le guide du jeu pour obtenir 

de plus amples renseignements. 


Tu peux interchanger les têtes de Jens et Gorm ... 


Lorsque tu échanges la téte de Jens pour celle de 
Gorm, le Powerizer se comportera en tant que Gorm 
et réagira avec GALIDOR”: DEFENDERS DF THE OUTER 
DIMENSION différemment de Jens. Remarque: 

tu dois utiliser seulement les tétes de Gorm au 

de Jens qui sont incluses avec ton Powerizer. 


Il peut échanger des missions et 
communiquer avec d autres personnages ... 


Le Кек Powerizer peut échanger des missions avec un 
autre Powerizer. Far exemple, si tu nas pas la mission 
Hover Glider (Aéroglisseur) mais que ton ami, lui, 

la détient, tu peux l'échanger contre une autre mission 
que tu as déjà (consulte la section Échange pour 
obtenir plus de renseignements). Le Pawerizer peut 
également émettre des signaux à d'autres Powerizers 
de ta régian et les faire réagir verbalement. 









2. Guide de départ rapide 


Insére les piles 


Pose la téte de Jens au de Borm sur le buste 


Raccorde les bras et les jambes 


= Appuie sur la touche activatrice 


Utilise les touches de défilement pour le déplacement 
entre les différentes missions et appuie sur la touche 
activatrice pour enregistrer ton choix 


La plupart des missions sont contrôlées par le 
mouvement des bras ou l'inclinaison du кые 
dans différentes directions 


Piles 


Le personnage utilise 3 piles АА qui sont non incluses. 
Paur installer les piles, vous devez utiliser un tournevis 
de type Phillips. 














Si les piles sont faibles, l'écran ALC affichera l'icône 

de décharge dès que tu auras activé le Кек Powerizer. 

Si tu poursuis le jeu et que les piles deviennent à plat, 

le Powerizer entrera automatiquement en mode hors circuit. 





Informations importantes concernant les piles 


Ne jamais utiliser un mélange de différents types de piles, 
ou de piles neuves et de piles anciennes au déjà utilisées. 
Toujours retirer les piles si le produit nest pas utilisé 
durant une période prolongée au si les piles sont vides. 
Ne jamais utiliser de piles endommagées. Utiliser uniquement 
des piles du type recommandé ou d'un type équivalent. 

En insérant les piles, respecter scrupuleusement le sens 
d'orientation des pôles (+/-). Les piles rechargeables 
doivent être rechargées en utilisant un chargeur de piles 
adéquat et sous la surveillance d'un adulte. ll est impossible 
de recharger les piles quand elles sont installées dans le 
produit. Ne jamais tenter de le faire. Ne jamais essayer 
de recharger des piles non-rechargeables. Ne jamais 
court-circuiter le compartiment des piles. 


Modes mise en marche et hors circuit 


Pour la mise en marche du Кек Powerizer, appuie sur 
la touche activatrice. Pour le mode hors circuit du Kek 
Pnwerizer, appuie sur la touche activatrice pendant 
environ 2 secondes. 


ue : Le Powerizer entrera automatiquement en 


mode hors circuit suite à une inactivité de ld minutes. 
Réglage de volume 
du ner et appuie sur la e de défilement 


de droite afin d'augmenter le volume ou celui de 
gauche pour le diminuer. 





3. Utiliser le Кек Powerizer 
pour accomplir des missions 


Au moment de la mise en marche du Powerizer l'écran 
ACL sillumine et tu verras l'icône de la première mission. 
Utilise les touches de défilement situées sur les deux 
côtés du Powerizer afin de choisir parmi les différentes 
missions celle que tu souhaites accomplir. Appuie sur 

la touche activatrice pour débuter la mission. Déplace 
ton Kek Powerizer tel qu'énoncé précédemment afin 

de participer à la mission. Appuie sur la touche de 
défilement afin de passer à la prochaine mission. 


eS 





Écran ACL 


Icóne de 
mission 


Défilement vers 
la gauche. 


Défilement vers 


Activateur la droite 


Réinitialisation Indicateur 


Combien de missions y a-t-il ? 


ll y a 22 missions et fonctions partagées entre Jens et 
Gorm. Sept missions sont actives à partir du moment 
où tu effectues la mise en marche du Kek Powerizer 
portant la tête de Jens. A mesure que tu joues et gagnes 
des niveaux, des missions-primes seront activées. 


Lorsque tu gagnes une nouvelle mission, le nouvel 
icône sera affiché sur l'écran ACL et tu entendras 
les mats « New game downloaded » (téléchargement 
d une nouvelle mission). 


Des missions supplémentaires sont activées 
par l'interaction du Powerizer avec GALIDOR” 
DEFENDERS OF THE OUTER DIMENSION, par le 
téléchargement des missions à partir du site 
Internet ou par un échange entre amis. 


Les missions ont-elles des niveaux ? 


La plupart des missions ont cing niveaux de difficulté. 
Tu peux identifier en un clin d'œil le niveau atteint en 
recherchant ce symbole au-dessus de l'icône du jeu. 
Lorsqu'un nouveau niveau est atteint, tu entendras 
les mats « Stand by for upgrade » (patientez pour 

la mise à jour). 


Niveaux des missions 











Los Missions 


Les missions suivantes sont actives dés le début 
lorsque le Powerizer porte la téte de Jens : 


| e) DEEP-SEA DIVING 

: (PLONGEE SOUS-MARINE) 
La mission : Plonger et découvrir ce qui se trouve 
sous la surface. 


Comment jouer : Ne jamais immerger le Powerizer, 
incline simplement le Powerizer vers le sol pour 
simuler la descente et vers le haut pour remonter à la 
« surface ». Si tu manques dair, raméne le Powerizer 
à la surface pour remplir les réservoirs ou attrape les 
bulles d'air qui apparaissent de temps à autre. - 


Indice : Gare à FengShar, GormRay et Eelgon. Pour les 
éviter, incline le Powerizer vers la gauche, la droite, 
le haut au le bas. 





sage MAXIMUM ALTITUDE 
E (ALTITUDE MAXIMUM) 


la mission : Faire un vnl d'essai avec le Powerizer et le 
ramener au sol en toute sécurité. Gare aux oiseaux de 
proie de Gorm. 


Comment jouer : Incline le Powerizer vers le haut pour 
l'envolée, puis vers le haut et le bas pour augmenter 
ou diminuer l'altitude. Pour relacher les neutralisateurs 
d'oiseaux de proie, effectue la rotation des bras 
(chaque bras est muni de deux neutralisateurs 

d oiseaux de proie). 


Indices : Si le Powerizer est trop agité. il уа s écraser. 
Une bande au bas de l'écran ACL indique l'altitude. 
Garde-la à l'œil — Si le Powerizer descend trop loin, 

il sécrasera au sol. Si tu descends à un rythme 
modéré, tu pourras atterrir en toute sécurité. 

N'oublie pas de tenter la mission lorsqu'il y a un autre 
Powerizer à proximité et découvre ce qui se produit | 


POWER BANKS 
(BANQUES D'ÉNERGIE) 


La mission : Utiliser l'énergie de l'Autre Dimension 
pour émettre des charges. 


Comment jouer : Effectue une rotation des bras pour 
déclencher des faisceaux de glace, des pouvoirs de 
télékinésie, des frappes du sceptre ainsi que des rayons 
Ploumbrin, Glinch et Quorium. Plus tu joues cette mission, 


plus le nombre de pouvoirs que tu détiendras sera élevé. 


Lorsque tu as plus d'un pauvair à ta disposition, les 
pouvoirs défileront jusquau moment пй tu effectueras 
ton choix. N'aublie pas de tenter la mission lorsquil y a un 
autre Powerizer à proximité et découvre ce qui se produit ! 


6) GLINCH 

Ф (GLINGH) 

La mission : Développer tes outils Powerizer 
jusqu'à leur niveau maximal. 


Indice : Plus tu joues cette mission, plus le nombre de 
pouvoirs que tu détiendras sera élevé. Lorsque tu as 
plus d'un pouvoir à ta disposition, les pouvoirs défileront 
jusqu'au moment où tu effectueras ton choix. 

N'oublie pas de tenter la mission lorsqu'il y a un autre 
Powerizer à proximité et découvre ce qui se produit | 


PORTAL ENTRY 
(ENTRÉE DE LA GALERIE) 





La mission : Piloter et effectuer l'atterrissage de l'œuf 
(le module TON) sur des vols de l'Autre Dimension. 


Comment jouer : Incline le Powerizer vers la droite 
пи la gauche pour naviguer dans l'une nu l'autre 
des directions. Utilise le bras droit pour déclencher 
le micropropulseur vers le haut et le bras gauche 
pour déclencher le micropropulseur vers le bas. 


Indice : Utilise les micropropulseurs pour 
éviter les débris atmosphériques. 


eee Y QUORIUM CHARGE 
95/7 (ENERGIE QUORIUM) 


La mission : Évaluer les niveaux d'énergie 
du Kek Powerizer. 


Comment utiliser : Pour réapprovisionner пи visualiser 
le niveau d'énergie de ton personnage, choisis 
Quorium Charge (Energie Quorium) lors des missions. 
Uindicateur inférieur révélera la quantité d'énergie 
dont tu disposes. Si tu as besoin d'obtenir de | énergie, 
le nombre illustré représentera le nombre de lots 
d'énergie nécessaire. 


Indice : Ти peux abtenir plus de lots d'énergie lorsque 
tu gagnes des missions et completes les différents 
niveaux des missions. 





TRADING (ECHANGE) 


La mission : Pour échanger des missions 
avec d'autres Kek Powerizers. 


Comment échanger : Lorsque ton ami et toi êtes parvenus 
à une entente sur une mission à échanger, active la 


mission d'échange en appuyant sur la touche activatrice. 


Vos missions défileront automatiquement. Lorsque la 
mission désirée apparaît, déplace le bras droit pour la 
choisir. ІШ entendras un signal sonore lorsque tu auras 
choisi ta mission. 


Lorsque ton ami aura également choisi la mission 
à échanger, l'échange s'effectuera automatiquement. 


a $i l'affichage clignote et que tu entends le signal 
sonore "succes", tu sais alors que l'échange s est 
réalisé. Lorsque l'icône d'échange réapparaît à 
l'écran, tu peux alors sélectionner une nouvelle 
mission et ү participer. 


а Di tu entends le signal sonore « échec », l'échange 
ne sest pas réalisé. Essaie à nouveau d'échanger en 
tassurant que les personnages sont face à face et 
qu'ils sont à une distance d'environ un pied (30 cm) 
l'un de l'autre. 


Si tu décides de ne plus échanger ta mission, 
appuie sur l'une des touches avant que le signal 
sonore « succes » soit lancé. 


Note: Tu ne peux échanger qu'une seule mission à 
la fois avec un seul joueur à la fois. Lorsque tu as 
échangé ta mission, elle ne te sera plus disponible. 
Si tu souhaites récupérer la mission, visite le site 
Internet www.LEG0.com/galidor pour obtenir des 
missions nu obtiens-la d'un ami. Une mission 
débute au niveau | suite á un échange. 





Amazingly 
awesomel 












Les missions suivantes sont activées en tant 
que primes lorsque le Powerizer porte la 
téte de Jens : 


@) DODGE IT 
(ÉVITE-LE) 
La mission : Éviter les oiseaux de proie de Gorm 


par des mouvements rapides du corps. 


Comment jouer : Déplace le Powerizer dans une direction 


différente de celle des oiseaux de proie afin de les éviter 


Jens tavertira de leur direction. 


e TUNE UP! 
(MISE AU POINT) 


La mission : Effectuer la mise au point de l'énergie du 
corps du Powerizer par ces séquences d'opérations. 


Comment jouer : Les séquences doivent être copiées 
avec précision. Elles deviennent de plus en plus 
difficiles à mesure que tu atteins de nouveaux niveaux. 





SWIMMING RAGE (COURSE DE NATATION) 


La mission : Ftre le nageur le plus rapide 
de Autre Dimension. 


Comment jouer : Pour commencer à nager, effectue 
la rotation des bras du Powerizer — ne jamais jouer 
réellement avec le Powerizer dans l'eau. 


Indice : Plus la rotation des bras s'effectue rapidement, 


plus ton personnage nagera rapidement. Toutefois son 
énergie se dissipera plus rapidement — une rotation 
constante est nécessaire pour maintenir l'énergie. 





BULLS-EVE (POINT DE MIRE) 


La mission : Développer tes aptitudes de tir et 
ta résistance avec cette mission de pratique. 


Comment jouer : Effectue la rotation de l'un des 

bras du Powerizer afin de lancer la balle vers la cible. 
Plus la rotation du bras est continue, plus la balle 
séloignera. N'oublie pas de tenter la mission lorsqu'il 
у а un autre Powerizer à proximité et découvre ce 
qui se produit | 


LE HOVER GLIDER 
(AÉROGLISSEUR) 


La mission : Défier les oiseaux de proie de 
Gorm tout en se déplaçant avec l'aéroglisseur. 


Comment jouer : Incline le Powerizer vers la gauche 

ou la droite pour aider Jens à rester sur le pont. 

Pour relacher les neutralisateurs, effectue la rotation des 
bras (chaque bras est muni de deux neutralisateurs). 


Indice : Réserve tes neutralisateurs d'oiseaux de proie et 
utilise-les intelligemment. N'oublie pas de tenter la mission 
lorsquil y a un autre Powerizer à proximité et découvre ce 
qui se produit | 


Y INTRUDER ALERT 
(ALERTE D'INTRUS) 


La mission : Neutraliser les intrus. 


Comment jouer : Une fois que tu as armé le système | 
d'alarme (en appuyant sur la touche activatrice), | 
tout mouvement détecté par le Powerizer déclenchera 

le signal d'alarme. Si, par exemple, tu le pose sur le 
dessus de ton clavier informatique et que quelqu'un 

le déplace, l'alarme sera déclenchée. 


Indice : ll y a un délai de 30 minutes pour cette mission. 
Après quoi, le Powerizer entrera en mode hors circuit. 


DROP ZONE 
(ZONE DE LARGABE) . 


la mission : Parachuter en toute sécurité 
dans des univers en évolution. 





Comment jouer : Incline le Powerizer vers la gauche et 
la droite pour déplacer le parachutiste vers la cible. 
Surveille les vents qui peuvent te porter hors de la cible. 


Indice : Plus le niveau est élevé, 
plus la zone de largage est restreinte. 


SHIELD 
(BOUCLIER) 


La mission : Éviter les charges énergétiques 
et conserver ses niveaux d'énergie. 


Comment jouer : Ти peux recevoir des charges 
énergétiques par le coin supérieur droit au gauche de 
ton écran АШ. En déplagant un bras dans la direction 
de la charge, tu seras en mesure de la bloquer. 


Indice : Aprés avoir été touché par une charge énergétique, 


secoue ton personnage pour rétablir le bouclier. 


©) ІШТЕН DIMENSION VIRUSES 
(VIRUS DE L'AUTRE DIMENSION) 

La mission : Infecter les Pawerizers 

de virus de l'Autre Dimension. 


Comment jouer : Lars de ta progression parmi les 
différents niveaux, de nombreux virus deviennent 
disponibles : éternuements, haquets, toux ou éclats de 
rire. Ghoisis le virus désiré en appuyant sur la touche 
activatrice. Тап personnage ainsi que tous les autres 
à proximité seront infectés pour un court moment. 


SOOTHSAYER 
“(LE SAGE) 
La mission : Influencer les réponses á tes questions. 


Comment jouer : Pose une question au 
sage et il te répondra. 


Indice : Tu peux influencer la réponse du sage en 
inclinant le Powerizer vers la droite pour une réponse 
affirmative ou vers la gauche pour une réponse négative. 
Le Powerizer passera à la prochaine réponse aprés 

un moment. 


© TRACKING 
3 (LOCALISATION) 
La mission : Balayer et détecter les Powerizers camouflés. 


Comment jouer : Si un Powerizer est détecté, 
ton personnage t avertira verbalement. 


О ROAD ROCKET — 
(FUSÉE DE COURSE) 


La mission : Gourser avec le Powerizer sur la piste. 
Eviter les flaques d'huile, prendre les courbes et 
éviter de brúler les feux rouges. 


Comment jouer : Utilise le bras gauche pour klaxonner, 
le bras droit pour freiner et incline vers la gauche ou 
la droite pour braquer. 


Indice : ài tu fais une sortie de route (par exemple, 
en effectuant un virage alors que la route est droite), 
tu t'écraseras. 








4. Utilisation de Gorm pour 
interagir avec le Kek Powerizer 


Tu peux transformer le Kek Powerizer en posant la téte de 
Gorm sur le personnage. Le Powerizer agira alors comme 
Gorm. Crest la seule alternative à la tête de Jens. 


o nnn 


И lo A imn 








| 


Lorsque tu poses la téte de Gorm, ton personnage 
possédera 3 caractéristiques de Gorm. Tu peux les 
parcourir en appuyant sur les touches de défilement. 
De plus, ton personnage agira en tant que Gorm avec 
GALIDOR” : DEFENDERS OF THE OUTER DIMENSION et le 
site Internet BALIDUR. 


Interaction avec Gorm 


LAUGH 
(RIRE) 


Appuie sur la touche activatrice pour déclencher le rire 
de Gorm. Secoue le personnage pour l'entendre à nouveau. 





GORM'S BAD DAY | 
(JOURNÉE DIFFICILE DE GORM) 


Appuie sur la touche activatrice pour déclencher les 
mécontentements de Gorm. Secoue le personnage pour 


entendre une phrase différente — п phrases possibles. 
GORM'S PHRASEBDOK 


© (CORPUS DE GORM) 


Appuie sur la touche activatrice pour activer un 
commentaire typique de Gorm. Secoue le personnage 
pour entendre des commentaires aléatoires. 








Don't mess 
with богт! 





J. Utilisation du Кек Powerizer 


pour interagir avec la série 
télévisée GALIDOR” 


Le Powerizer peut réagir avec les épisodes de GALIDOR”: 
DEFENDERS OF THE OTHER DIMENSION vacalement, 

par des effets sonores nu par l'affichage d'une image 

sur l'écran situé sur son dos. Il peut également acquérir 

de nouvelles missions à partir d'un épisode de la 


série GALIDOR. 


Suis les consignes suivantes pour obtenir 
de meilleurs résultats : 


* Effectue la mise en marche du personnage. 


Le réglage du volume de ton téléviseur 
doit être à un niveau normal d'écoute. 


Aucune mission ne doit être active sur le personnage 
(appuie sur l'une des touches de défilement pour 
ГЕП assurer). 


Le personnage devrait porter la tête 
de Jens ou de Gorm. 


®» | doit être situé à l'avant du téléviseur et à une 
distance de 2 à 8 pieds (0.0 et 2.5 mètres) 
des haut-parleurs tout en leur faisant face. 


® Nobstrue pas le microphone situé sous le cou 
— le Powerizer doit être capable d'entendre le 
téléviseur pour pouvoir réagir. 


= Élpigne tout bruit intense tel que les électroménagers 
ou la musique élevée du téléviseur lors du 
visionnement de l'émission. 


® Кек Powerizer est un jouet d'intérieur et ne 
devrait pas être à l'extérieur. 


* ài tu éprouves des difficultés, consulte la section 
Dépannage du manuel pour obtenir de plus amples 
renseignements. 





Puis-je essayer le Powerizer avant 
le début de l'émission de télévision 7 


Pour vérifier si ton personnage peut recevoir les 
signaux, visite le site Internet www.LEGO.com/galidor 
et suis les directives. 







Entre 2 et 8 pieds 
(0.5 et 2.5 mètres) 







Haut-parleur 


4 


а 











В. Utilisation du Кек Powerizer 
pour interagir avec un 
ordinateur, un portatif 
ПШ ung console de jeux 


Lorsque tu utilises le Powerizer pour communiquer 
avec un ordinateur, un portatif ou une console de jeux. 
assure-toi quil sait directement face aux haut-parleurs 
de l'ordinateur, du portatif au du téléviseur (à moins 
de 3 pieds/| mêtre de distance) de façon à ce quil 
puisse bien recevoir les signaux. 

l'adresse du site Internet est le www.LEGO.com/galidor. 


Le site Internet contient plus d'informations ainsi 
que des missions Powerizer supplémentaires. 








1. Utilisation du Kek Pawerizer 
pour interagir avec d autres 
Kek Powerizers 


Le Powerizer peut émettre des signaux à d'autres 
Fowerizers ce qui leur permet de réagir entre eux 
verbalement ou par effets sonores. Les Powerizers 
peuvent également échanger des missions et des 


fonctions entre eux, consulter la section ÉCHANGE sous 
Missions pour obtenir de plus amples renseignements. 
lu dois tassurer que les Pnwerizers sunt à moins de 
3 pieds/l mêtre de distance l'un de l'autre et qu'ils 
sont face à face. Consulte la description des missions 
afin de savoir quelles missions permettent l'interaction 
entre Powerizers. 


3 pieds/l mêtre 
A PER 


| 





В. Dépannage 


Dois-je relancer mon Pawerizer ? 


Pour une réinitialisation normale, appuie sur la touche 
remise à zéro. Tu devrais utiliser la touche remise à 
zéro si le personnage ne réagit pas aux données 
d'entrée provenant de l'utilisateur (touches, capteurs, 
bruits). Lorsque tu as recours à une réinitialisation normale, 
le personnage entrera en mode hors circuit sans 
émettre de bruit. Tu peux alors effectuer une nouvelle 
mise en marche du personnage en appuyant sur la 
touche activatrice. Le type de réinitialisation 

ng modifiera pas l'état de ton personnage. 


Pour une réinitialisation d'origine, maintiens enfoncée la 


touche de défilement gauche puis appuie sur la touche 


de remise á zéro. Reláche la touche de remise 8 zéro 
sans relacher la touche de défilement de gauche 
jusqu'à l'apparition du logo GALIDOR”. Tu devrais utiliser 
cette méthode si tu désires une réinitialisation d'origine 
de ton personnage. Un personnage ayant subi une 
réinitialisation d'origine n'aura que les sept premières 
missions actives et elles seront toutes au niveau |. 


Puis-je utiliser d'autres têtes à part 
celles de Jens et Gorm ? 


Le Powerizer agira en tant que Jens seulement sil 
porte la tête de Jens. Si le Powerizer porte la tête 

de Gorm, alors il agira comme Gorm. Si tu introduis 
une nouvelle téte ou membre, le personnage affichera 
l'icône « poser tête » et les fonctions 

demeureront inactives. | 


Je regarde mon téléviseur au moyen du 
syntoniseur du magnétoscope par une liaison 
par câble aérienne, cependant je ne crois pas 
recevoir les signaux. Que se passe-t-il 7 


Ton téléviseur renvoie le son stéréophonique en tant 
que signal monophonique. Essaie de régler l'équilibre 
sonare vers la gauche nu la droite afin que le signal 
sonore soit concentré sur un seul haut-parleur. 


Mon personnage ne réagit pas 
avec les autres Powerizers. 


|) Les personnages sont trop éloignés l'un de l'autre. 
Rapproche-les et essaie de nouveau. 


2) Les personnages ne sont pas face à face. 
Pour de meilleurs résultats, positionne-les face 
à face. Assure-toi que tu nas pas obstrué le 

haut-parleur et le microphone des personnages. 


3) Essaie de mettre le personnage en mode hors 
circuit puis tente une nouvelle mise en marche. 
Sinon tu peux effectuer une réinitialisation 
normale du personnage. 


Mon personnage ne réagit pas 
à l'émission de télévison GALIDOR 


| Pour voir l'endroit idéal pour poser le Powerizer afin 
d'obtenir la meilleure réception consulte la page 27. 


2) Le Powerizer est-il face au le téléviseur 7 
Le microphone du personnage doit faire face aux 
haut-parleurs du téléviseur et la ligne de vision entre 
le microphone et le haut-parleur doit être libre 
(tu peux obtenir de meilleurs résultats si le personnage 
est à proximité de l'un des haut-parleurs). 








3) Les haut-parleurs de ton téléviseur sont-ils dirigés 
vers l'avant ou les côtés? Certains téléviseurs 
possèdent des haut-parleurs latéraux qui peuvent 
occasionner une faible réception du signal du 
personnage. Ти devrais déplacer le personnage 
afin quil soit face à face avec le haut-parleur. 


4) Certains paramètres sonores de ton téléviseur 
peuvent influencer la réception et devraient donc 
être bloqués lors du visionnement de l'émission de 
télévision GALIDOR” et l'utilisation du Кек Powerizer. 


e Le réglage des aigus de ton téléviseur est-il ajusté 
adéquatement ? Certains téléviseurs te permettent 
de modifier les paramètres des aigus et des graves. 
Vérifie que le réglage des aigus soit en position 
neutre sinon ajuste-le. 


в Souviens-toi de garder le réglage du volume 
à ип niveau normal. 


e Si tu enregistres l'émission de télévision et que par 
la suite tu la visionnes, le signal pourrait être déformé 
ce qui modifierait les capacités de ton personnage 
à les détecter. Nous recommandons l'utilisation 
d'un magnétoscope Stéréo Hi-fi en mode de vitesse 
d'enregistrement rapide (SP). 


Si tu as de la difficulté à trouver les paramètres 
de ton téléviseur, magnétoscope au lecteur DVD, 
consulte le manuel du fabricant pour obtenir 

de plus amples renseignements à propos de 

ton appareil. 


J'ai échangé certaines missions 
et j'aimerais les récupérer. 


Si tu ne peux pas les récupérer par le biais d'un 
échange, tu as le choix d'effectuer une réinitialisation 
d'origine. Une réinitialisation d'origine remettra ton 
personnage dans un état identique à sa toute première 
mise en marche. Cela signifie que seules les sept missions} 
du début seront disponibles et que toutes les missions] 
seront retranchées au niveau |. Ти peux alors regagner 
des missions en jouant et en atteignant des niveaux 
supérieurs à ceux du passé. 

Par contre, sois vigilant lors de l'utilisation de la 


réinitialisation d'origine : Les missions obtenues par leM 


biais de GALIDOR™ : DEFENDERS OF THE OUTER DIMENSION 
des jeux ou du site Internet peuvent SEULEMENT étre 
obtenus а nouveau en utilisant les mémes méthodes. 


Pour de plus amples renseignements ou des questions, 
viens découvrir le site Internet www.LEGO.com/galidor 
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Manual de Instrucciones 


Bienvenido al manual de uso del Kek Powerizer. 

Este manual ha sido diseñado para ayudarle a jugar 
con su Kek Powerizer. Aquí encontrará una explicación 
detallada de todas sus características, misiones y de 
cómo interactúa con su TV, PL, equipos portátiles, 
consolas de juego y otros Powerizers. Ál final de éste 


manual encontrará la sección de Solución de Problemas. 


Kek Powerizer 
































Cuando Jens viste el Kek Powerizer recibe poderes 
especiales en la Dimensión Ultraterrestre. Estos poderes 
le ayudan a cumplir con sus misiones y a adquirir 
nuevas destrezas. Cuantas más misiones descubra 

y lleve a cabo, más poderoso se hará su Powerizer. 

No pierda de vista a Gorm. ¡Daría cualquier cosa рог 
vestir el Pawerizer! Observe que el Powerizer sólo 
funciona cuando lleva puesta la cabeza de Jens 

o la de Gorm que vienen incluídas en el juego. 


Para empezar a jugar directamente 
consulte la Guía de Comienzo Rápido. 


Detector de cabeza 
Identifica si el Powerizer tiene 
puesta la cabeza de Jens n 

la de Gorm. 


Micrófono 


Sensores de brazos 
Detectan rotación de brazos 


Altavoz 


Sensor de movimiento 
Detecta si el Powerizer se 
mueve y en qué dirección. 


|. ¿Qué puede hacer 
mi Kek Powerizer? 


Puede llevar a cabo misiones audaces 


El Kek Powerizer contiene un número de sensores en 
su cabeza, brazos y cuerpo que le permiten llevar a 
cabo las misiones. No deben utilizarse piezas de otras 
figuras de acción de la serie GALIDOR” junto con el 
Kek Powerizer. 


Cuando usted mueve la figura durante una misión los 
movimientos son registrados en la pantalla de cristal 
líquido ubicada en la parte trasera del Kek Powerizer. 
Por ejemplo, si una misión requiere que Jens nade, 
al rotar sus brazos usted verá en la pantalla cómo 
Jens nada (no debe de ningún modo meter el 
Powerizer en el agua). 0 si Jens necesita aterrizar 
durante una misión de vuelo, todo lo que necesita 
hacer es inclinar el Powerizer haciendo que su 
cabeza quede mirando hacia abajo. 


Se comunica con el programa 


de televisión GALIDOR” 


El Powerizer está especialmente diseñado para interactuar 
con el programa GALIDOR™ : DEFENDERS DF THE OUTER 
DIMENSION. Los episodios de este programa emiten una 
señal que interactúa con su figura si ésta se encuentra 
encendida y orientada hacia el televisor. 

El Kek Powerizer se comunica con el programa 
GALIDOR” : DEFENDERS OF THE OUTER DIMENSION 

usando señales de voz, efectos sonoros y mostrando 
animaciones en su pantalla. Los episodios del 
programa emiten de vez en cuando señales que 
activan misiones nuevas y niveles para jugar. 


"PlayStation" y el logo de la familia "PS” son marcas registradas de Sony Computer Entertainment Inc. 
Game Boy Advance y Nintendo GameCube son marcas registradas de Nintendo. 


Puede interactuar con la página 


en internet de LEGO® GALIDOR 


El Kek Powerizer puede comunicarse con la página en 
internet de LEGO® GALIDOR en www.LEBD.com/galidor 

y descargar alli misiones nuevas y funciones extra. 

En la página usted también encontrará divertidos juegos 
е información acerca de GALIDOR. 


Puede responder a todos 
los videojuegos GALIDOR 


El Powerizer le alentará al mismo tiempo que le dará 
pistas en respuesta a sus acciones en pantalla mientras 
usted juegue los juegos interactivos de GALIDOR en 

su Game Boy Advance”, GameCube”, РС, CD-Rom o 

en su PlayStation® 2. Algunos juegos activarán también 
nuevas características y misiones en su Powerizer. 
Consulte el manual de cada juego para obtener 

más información. 


Puede cambiar la cabeza 
de Jens por la de Gorm 


Cuando cambie la cabeza de Jens por la de Gorm, 

su Powerizer se comportará como Gorm al interactuar 
con el programa GALIDOR™ : DEFENDERS OF THE OUTER 
DIMENSION o al responder de diferentes formas a Jens. 
Observe que sólo pueden usarse las cabezas de borm 
o Jens que vienen con su Powerizer. 


Puede intercambiar misiones y 
comunicarse con otras figuras 


El Kek Powerizer puede intercambiar misiones con 
otros Powerizers. Por ejemplo, si usted no posee la 
misión Hover Glider (Planeador) pero un amigo sí, 
puede intercambiarla por una misión que usted tenga 
(para más detalles ver Intercambio). El Powerizer 
también puede emitir señales hacia otros Powerizers 
en el área y hacerlos responder verbalmente. 


A нана ы ы а ыны ааа SRE 








2. Guía de Comienzo Rapido 


Instale las pilas. 


Coloque la cabeza de Jens o la 
de Gorm en la unidad del cuerpo. 


e Conecte brazos y piernas. 


Presione el botón activador. 


Utilice los botones de desplazamiento para ver 
las misiones y presione el botón activador cuando 
encuentre la que quiera jugar. 


La mayoría de las misiones se controlan moviendo 
los brazos п inclinando la figura en diferentes 
direcciones. 


Pilas 


La figura lleva tres pilas АА que no vienen incluidas. 


Para instalar la pilas necesitará un destornillador Phillips. 


eap nan ette 
n 

















presionado durante 2 segundos. Observe que el Powerizer 





Si las pilas están por agotarse, la pantalla mostrará 
el icono de pilas agotadas cuando encienda el 

Powerizer. Si continúa y las pilas se agotan durante 
el juego, el Powerizer se apagará automáticamente. 


` 3. Usando el Кек Powerizer 
en Misiones 


Cuando encienda el Powerizer, la pantalla se iluminará 

, yverá el icono de la primera misión disponible. Utilice 
H los botones de desplazamiento que están a cada lado 
del Pawerizer para elegir la misión que quiera jugar. 
Presione el botón activador para comenzar a jugar la 
misión. Mueva su Kek Powerizer como se describe en 

el Capítulo | para tomar parte en la misión. Presione el 

botón de desplazamiento para cambiar a otra misión. 


Importante información sobre las pilas 


No mezclar nunca diferentes tipos de pilas, ni utilizar 
pilas antiguas y nuevas a la vez. Sacar siempre las 
pilas, si el producto no se utiliza por un largo 

periodo de tiempo o si las pilas están desgastadas. 

No utilizar nunca pilas dañadas. Utilizar solo el tipo 

de pilas recomendadas u otras correspondientes. 
Colocar las pilas de manera que los polos están en 

su posición correcta. Las pilas recargables deben 
cargarse con un cargador adecuado bajo la supervisión 
de un adulto. Las pilas no pueden, ni deben recargarse 
mientras permanecen en el producto. No intentar nunca 
recargar pilas no recargables. Asegurarse que no 

se produzca un cortocircuito en el porta pilas. | 


Pantalla de E | 
stal líquido "Niveles 
uno Misión : 


Encendido y apagado 


Para encender el Kek Powerizer presione el botón activador. 
Para apagar el Kek Powerizer mantenga el botón activador 





Desplazamiento 
Activador derecho 


Desplazamiento 


e apagará automáticamente al estar inactivo por más bis 
3 izquierdo 


Reinicializar Indicador 


iv Ез de volumen. Para regular el volumen, 
za de Jens a Gorm de la figura y presione 
o de desplazamiento para subir el 


volumen o el izquierdo para bajarlo. 






¿Cuántas misiones hay? 


Hay más de 22 misiones y funciones entre Jens y Gorm. 
Siete misiones están activas desde la primera vez que 
usted enciende su Kek Powerizer con la cabeza de Jens. 
A medida que juegue y ascienda de nivel obtendrá 

más misiones. 





Cuando gane una nueva misión, su icono aparecerá 
en la pantalla y se escucharán las palabras 
"new game downloaded" (nuevo juego descargado). 


Nuevas misiones pueden activarse haciendo que 
el Powerizer interactúe con el programa GALIDOR” : 
DEFENDERS OF THE OUTER DIMENSION, bajándolas de 


internet o intercambiándolas con algún amigo. 


¿Tienen las misiones diferentes niveles? 


La mayoría de las misiones posee cinco niveles de 
dificultad. Usted puede saber rápidamente en qué nivel 
se encuentra mirando el símbolo que aparece sobre el 
icono del juego. Cuando alcance un nuevo nivel escuchará 
las palabras "stand by for upgrade” (listo para 
ascender de categoría). 


Niveles de la misións 


0600668 
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Las Misiones 


Las siguientes misiones se encuentran 
disponibles desde la primera vez que se 
conecta el Powerizer a la cabeza de Jens: 


e DEEP-SEA DING = 
(BUCEO EN AGUAS PROFUNDAS) 

La misión: Bucee en las profundidades y 

descubra qué se esconde bajo la superficie. 


Сато jugar: No meta el Powerizer en el agua, simplemente 
inclínelo hacia abajo haciendo como que desciende y 
muévalo hacia arriba para salir a la “superficie”. 

Si se queda sin aire, deberá sacar el Pawerizer a la 
superficie para volver a llenar los tanques о capturar 
las burbujas de aire que aparecen de vez en cuando. 


Consejo: Manténgase alerta, FengShar, GormRay o Eelgon 
pueden aparecer en cualquier momento. Fara evitarlos, 
incline el Powerizer hacia la izquierda, derecha n 

hacia abajo. 


MAXIMUM ALTITUDE 
(ALTITUD MAXIMA) 


La misión: Realice un vuelo de prueba con el Powerizer 
y vuelva sano y salva a tierra. Esté atento, las larvas 
de Gorm pueden aparecer en cualquier momento. 





Cómo jugar: Incline el Powerizer hacia arriba para 
comenzar el vuelo y hacia arriba o abajo para aumentar 
o disminuir la altitud. Para soltar uno de los dos 
neutralizadores de larvas que posee cada brazo 
deberá rotarlos. 


Consejos: Si sacude el Powerizer demasiado, éste se 
estrellará. Esté atento a la barra indicadora de altitud 
situada en la parte inferior de la pantalla, si el Powerizer 
desciende demasiado se estrellará contra la tierra. 
Para aterrizar con seguridad deberá descender a un 
ritmo lento. ¡No deje de llevar a cabo esta misión cuando 
haya otro Powerizer en las cercanías y descubra qué sucede! 


Є) POWER BANKS 

(BANCOS DE PODER) 
La misión: Utilice los poderes de la Dimensión 
Ultraterrestre para lanzar descargas. 


Cómo jugar: Gire los brazos para lanzar rayos de hielo, 


poderes telekinéticos, bastonazos de fuego, Ploumbrin 
Glinch y rayos Quorium. Cuanto más juegue esta misión, 
más poderoso se volverá. Cuando tenga más de un 


poder para elegir, estos se irán mostrando sucesivamente 


hasta que usted seleccione el que desea usar. 
¡No deje de llevar a cabo esta misión cuando haya otro 
Powerizer en las cercanías y descubra qué sucedel 


© GLINCH 
| (PODER GLINCH) 


La misión: Perfeccione al máximo las 
herramientas de su Powerizer. 


Camo jugar: Cuanto más juegue esta misión, más 
poderoso se volverá. Cuando tenga más de un poder 
para elegir, estos se irán mostrando sucesivamente 
hasta que usted seleccione él que desea. 

¡No deje de llevar a cabo esta misión cuando haya otra 
Powerizer en las cercanías y descubra qué sucede! | 


PORTAL ENTRY 
(ENTRADA AL PORTAL) 


La misión: Pilotee y aterrize el "Huevo" 
(el madulo TON) en la dimensión ultraterrestre. 





Cómo jugar: Incline el Powerizer hacia la derecha 

o izquierda para navegar en la dirección deseada. 
Utilice el brazo derecho para provocar un impulso 
ascendente y el brazo izquierdo para provocar un 
impulso descendente. 


Consejo: Utilice los impulsos para evitar 
desechos atmosféricos. 


QUORIUM CHARGE 
(CARGA DE QUORIUM) 


La misión: Mida los niveles de energía del Kek Powerizer. 





Cómo usar: Para reabastecer o ver el nivel de energía 
de su figura seleccione la misión Quorium Charge 
(Carga de Quorium). El botón indicador le mostrará 
cuanta energía tiene. Si la figura necesita energía utilizará 
todos las unidades de energía que sean necesarias. 


Consejo: Podrá ganar unidades de energía cuando obtenga 
más misiones y complete sus diferentes niveles. 






TRADING (INTERCAMBIO) 
La misión: Intercambiar misiones con otros Powerizers. 


Бато intercambiar: Decida con un amigo qué misión 
desea intercambiar y active luego la misión 
Intercambio (Trading) apretando el botón activador. 
Las misiones se sucederán automáticamente en la 
pantalla hasta que usted mueva el brazo derecho 

y seleccione así la misión que desea intercambiar. 
Se escuchará un sonido cuando la misión esté 
seleccionada. 


Cuando su amigo seleccione la misión que desea 
intercambiar el intercambio se llevará a cabo 
automáticamente. 


в Sabra que el intercambio ha sido completado si la 
pantalla se pone intermitente y se escucha la palabra 
"success" (logrado). La nueva misión estará lista 
para jugar cuando el icono de Intercambio 
reaparezca en el visor. 


в Si escucha la palabra "fail" (no logrado) el 
intercambio no ha tenido éxito. Intente nuevamente 
asegurándose de que las figuras estén enfrentadas 
y a unos 30 centímetros una de otra. 


Para interrumpir el intercambio presione cualquier 
botón antes de escuchar la palabra "success" 
(logrado). 


Á tener en cuenta: Sólo se podrán intercambiar misiones 
de a una, y can un sólo jugador cada vez. Una vez que 
haya intercambiado una misión, ésta no estará disponible 
para usted. Si quiere conseguir la misión de nuevo, 
búsquela en www.LEG0.com/galidor, o recupérela de su 
amigo. Las misiones comienzan en nivel | cuando han 
sido intercambiadas. 






Amazingly 
awesome! 








Las siguientes misiones se activan como 
extras cuando el Powerizer tiene colocada 
la cabeza de Jens: 


DODGE IT 
(ESQUIVALO) 


La misión: : Evitar la larvas de Gorm 
con movimientos rápidos de cuerpo. 


Cómo jugar: Mueva el Powerizer en diferentes direcciones 
evitando las larvas. Jens le avisará de donde vienen. 


{x} TUNE UP 
(PUESTA A PUNTO) 


La misión: Ponga a punto los poderes de su Powerizer 
con las siguientes secuencias de acciones. 


Cómo jugar: Las secuencias, que deben ser copiadas 
con exactitud, se harán más y más difíciles a medida 
que ascienda de nivel. 






SWIMMING RACE (CARRERA A NADO) 


La misión: Sea el nadador más rápido 
de la Dimensión Ultraterrestre. 


Cómo jugar: Para comenzar a nadar gire los brazos 
del Powerizer, isin sumergir el Powerizer en agua! 


Consejo: Cuanto más rápido gire los brazos, 
más rápido "nadará” la figura, pero también así 
agotará su energía — una rotación constante es 
necesaria para mantener la energía. 






BULLS-EVE (TIRO AL BLANCO) 


La misión: Desarrolle su puntería y fuerza 
en esta misión de práctica. 


Cómo jugar: Gire uno de los brazos del Powerizer para 
lanzar la pelota hacia el blanco. Cuanto más gire el 
brazo, más lejos lanzará la pelota. ¡No deje de llevar . 
a cabo esta misión cuando haya otro Powerizer en 
las cercanías y descubra qué sucede! 


HOVER GLIDER 
(PLANEADOR) 


La misión: Esquivar las larvas de 
Gorm mientras vuela en planeador. 


Cómo jugar: Incline el Powerizer hacia la izquierda 0 
derecha para ayudar a Jens a mantenerse a bordo. 
Para soltar los neutralizadores, gire los brazos 
(cada brazo tiene dos neutralizadores). 


Consejo: Cuide sus neutralizadores y utilícelos con mesura. 
¡No deje de llevar а cabo esta misión cuando haya otro 
Powerizer en las cercanías y descubra qué sucede! 


INTRUDER ALERT 
(ALERTA INTRUSO) 
La misión: Neutralizar a los intrusos. 


Cómo jugar: Una vez que haya conectado la alarma 
apretando el botón activador cualquier movimiento 
del Powerizer la hará sonar. Si por ejemplo, coloca el 
Powerizer sobre la computadora y alguien lo mueve, 
la alarma sonará. 


Consejo: Esta misión tiene una duración máxima de 
30 minutos, después de los cuales el Powerizer se apagará. 


DROP ZONE 
(ZONA DE ATERRIZAJE) 


La misión: Lanzarse en paracaídas de forma 
segura en mundos cambiantes. 





Сато jugar: Incline el Pawerizer hacia la izquierda y 
derecha para mover al paracaidista hacia el objetivo. 
Esté atento a vientos que pueden cambiarle el curso. 


Consejo: Tenga en cuenta que cuanto más avanzada 
sea el nivel, más pequeña será el área de caída. 


SHIELD 
(ESCUDO) 


La misión: Rechazar descargas de energía 
y mantener los niveles de energía. 


Cómo jugar: Puede recibir descargas de energía tanto 
desde arriba a la derecha como de arriba a la izquierda 
de la pantalla. Moviendo un brazo en la dirección de la 
descarga podrá pararla. 


Consejo: Después de recibir una descarga de energía, 
sacuda la figura para recuperar el escudo. 


ІШТЕН DIMENSION VIRUSES 
(VIRUS DE LA DIMENSION ULTRATERRESTRE) 


[а misión: Infectar Powerizers con virus de la 
Dimensión Ultraterrestre. 


Camo jugar: A medida que avance de nivel encontrará 
más virus disponibles: estornudos, hipos, toses y risas. 
Seleccione el virus que desee usar presionando el 
botón activador. De este modo infectará su figura y 
otras que se encuentren en las cercanías por un 
corto período de tiempo. 


SDOTHSAYER 
(ADIVINI]) 
La misión: Influye las respuestas a sus preguntas. 


Сато jugar: Haga una pregunta al adivino 
y éste le responderá. 


Consejo: Podrá influir en lo que el adivino diga inclinando 
el Powerizer hacia la derecha para una respuesta 
positiva o hacia la izquierda para una negativa. 

El Powerizer pasará a la siguiente pregunta en un instante. 


e TRACKING 
(SEGUIMIENTO) 


La misión: Busque y detecte Powerizers escondidos. 


Cómo jugar: Si un Pawerizer es detectado, 
su figura lo notificará verbalmente. 


ROAD ROCKET 
(EN CARRERA) 


La misión: Hacer correr al Powerizer alrededor del 
circuito evitando manchas de aceite, tomando curvas 
y sin pasar las luces en rojo. 


Cómo jugar: Utilice el brazo izquierdo para hacer sonar 
la bocina, el derecho para frenar e incline la figura 
para conducir. 


Consejo: Si se sale de la carretera (por ejemplo, 
si gira cuando la carretera continúa recta) se estrellará. 









4, Usando а Gorm para Interactuar 
con el Kek Powerizer 


Podrá transformar su Кек Powerizer colocändole la 
cabeza de Gorm. El Pawerizer se comportará entonces 
como Gorm. Esta es la única aternativa a la cabeza de Jens. 





Cuando coloque la cabeza de Gorm, su figura tendrá 
3 características Gorm. Podrá verlas presionando los 
botones de desplazamiento. Su figura podrá también 
interactuar como Gorm con el programa GALIDOR” : 


DEFENDERS DF THE OUTER DIMENSION y la página en 
internet de GALIDOR”. 


Interactuando con Gorm 


©) LAUGH 

(RISAS) 
Presione el botón activador para activar la risa de 
Gorm. Sacuda la figura para escucharla de nuevo. 


GORM’S BAD DAY 
(ШМ TIENE UN MAL DÍA) 


Presione el botón activador para activar las quejas 
de Barm. Sacuda la figura para escuchar una frase 
diferente de las cinco que hay en total. 





DORM S PHRASEBOOK 
(DICHOS GORM) 


Presione el botón activador para escuchar frases 
típicas de Gorm. Sacuda la figura para escuchar 
un comentario al azar. 





Don't mess 


with Gorm! 





a. Usando el Kek Powerizer 


para Interactuar con la 
serie televisiva GALIDOR™ 


El Powerizer puede responder al programa GALIDOR” : 
DEFENDERS OF THE OUTER DIMENSION con voz, efectos 
de sonido o mostrando una figura en la pantalla 
ubicada en su parte trasera. Interactuando con los 
episodios del programa la figura también puede 
obtener misiones nuevas. 


Siga las pautas que se detallan a continuación 
para conseguir el mejor resultado: 


Encienda la figura. 
El volumen de su televisor debe ser normal. 


Ninguna misión debe estar activa en la figura 
(para asegurarse presione uno de los botones 
de desplazamiento). 


La figura debe estar equipada 
con la cabeza de Jens п Gorm. 


La figura debe estar ubicada a una distancia de 
entre 30 cm y 2,3 m (2 y 8 pies) del televisor y 
enfrentada a los altavoces del aparato. 


No bloquee el micrófono colocado debajo del cuello. 


El Powerizer necesita oír la televisión para poder 
responder. 


Mantenga otros sonidos fuertes, como aparatos 
eléctricos о música alta, lejos de su televisor 
mientras vea el programa. 


Кек Powerizer es un juguete de interior y cama 
tal no debe ser usado al aire libre. Ánte cualquier 
problema consulte la sección de Solución de 
problemas de este manual para más información. 


A ГГ ГҮ Т үү 








¿Puedo probar el Powerizer antes 
de que comience el programa? 
Para comprobar que su figura sea capaz de recibir 


señales diríjase а www.LEGO.com/galidor y siga las 
instrucciones que allí se dan. 


Entre 30 cm y 2,3 m 
(2 y В pies] 








В. Usando el Кек Powerizer 
para Interactuar con su PL, 
su portátil o su consola 
de juego 


Cuando utilice el Powerizer para comunicarse con su PÛ, 
su portátil a su consola de juego asegúrese de que el 
Powerizer esté colocado frente a los altavoces del 
aparato y a no más de un metro de distancia del mismo, 
para poder recibir las señales. La dirección de la página 
en internet es www.LEG0.com/galidor. 


En la página encontrará más información y misiones 
Powerizer adicionales. 


Máximo | metrn/3 pies 






1. Usando el Kek Powerizer 
para Interactuar con 
otros Powerizers 


El Powerizer es capaz de emitir señales a otros 
Powerizers permitiéndoles interactuar entre sí con 
voz o con efectos de sonido. Los Powerizers pueden 
también intercambiar misiones y características entre 
ellos, vea la sección Intercambio, en el apartado de 
Misiones para más información. Asegúrese de que los 
Pawerizers no estén a más de un metro de distancia 
(3 pies) entre sí y enfrentados uno al otro. 

Vea en la descripción de las misiones cuáles permiten 
la interacción entre Powerizers. 


| metro/3 pies 
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8. dolución de problemas 


¿Necesito reinicializar mi Powerizer? 


Para llevar a cabo una reinicialización normal presione 

el botón de reinicializar. Éste botón deberá usarse si la 
figura no responde a los estímulos del usuario (botones, 
sensores, sonido). Cuando utilice la reinicialización normal, 
la figura se apagará sin hacer ningún sonido. 

Podrá volver a encender la figura presionando el 

botón activador. Este tipo de reinicialización no 

altera el estado de la figura. 


Para una reinicialización de fábrica presione el botón de 
desplazamiento izquierdo y sin soltar presione el botón 
de reinicializar. Suelte el botón de reinicializar pero no 
suelte el botón de desplazamiento izquierdo hasta que 
el logo de GALIDOR” aparezca en la pantalla. 

Utilice este método si desea llevar la figura a su estado 
original, de fábrica. Una figura que ha sido reinicializada 
de este modo tendrá activas sólamente las primeras 
siete misiones y todas ellas estarán a nivel |. 


¿Puedo usar otras cabezas aparte 
de las de Jens y Gorm? 


El Pawerizer sólo funcionará con la cabeza de Jens 

o la de Gorm colocadas. Si coloca la cabeza de Gorm, 
el Powerizer se comportará como Gorm. Si le coloca 
cualquier otra cabeza o miembro, la figura mostrará 
el símbolo de lo que se haya colocado pero las funciones 
no se activarán. 


Veo la televisión a través de una videograbadora 
que recibe la señal por conexión aérea pero no 
recibo las señales. ¿Cuál es el problema? 


Su televisor está emitiendo la señal estéreo como 
mono. Irate de ajustar el balance del sonido hacia la 
derecha o izquierda así la señal de sonido se emitirá 
por un solo altavoz. 


Mi figura no responde a otros Powerizers. 


|) Las figuras están demasiado lejos una de atra. 
Acérquelas e intente nuevamente. 


2) Las figuras no están enfrentadas. Para mejores 
resultados colóquelas enfrentadas y asegúrese de 
no cubrir los micrófonos y altavoces de las figuras. 


3) Intente apagar y encender nuevamente la 
figura y si esto no funciona lleve a cabo una 
reinicialización normal. 


Mi figura no responde al programa 


GALIDOR” : DEFENDERS OF THE OUTER DIMENSION 


|) Observe el diagrama en la página 41 de este manual 
para saber como colocar su Pawerizer logrando 
la mejor recepción. 


2) ¿Está el Powerizer enfrentado al televisor? 
El micrófono de la figura debe estar enfrentado al 
altavoz del televisor y entre los dos debe haber una 
línea de visión sin obstrucciones. Es posible obtener 
un mejor resultado si la figura está ubicada cerca 
de uno de los altavoces. 
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3) Controle si los altavoces de su televisor están 
orientados hacia el frente п hacia los costados. 
Algunos aparatos de TV tienen los altavoces ubicados 
a los costados lo que puede causar una recepción 
defectuosa de la señal en la figura. En este caso, 
deberá mover la figura hasta que esté enfrentada 
al altavoz. 


4) Arreglos especiales del sonido de su televisor pueden 
influir en la recepción y deberán ser inactivados 
cuando vea el programa GALIDOR” si desea usar 
el Kek Powerizer. 


е Controle que el nivel de sonidos agudos de su televisor 
esté ajustado correctamente. Algunos televisores le 
permiten cambiar los niveles de graves y agudos. 
Controle que el nivel de agudos se encuentre 
en neutro. 


e Recuerde mantener el volumen normal. 


e Si usted graba el programa, al volver a verlo la señal 
puede haber sufrido distorsiones lo cual afectará la 
habilidad de su figura para captar las señales. 

Le recomendamos usar su videograbadora estéreo 
en modo SP. 


Si tiene problemas para encontrar los controles de 
su televisor o su videograbadora o reproductora DVD, 
verifique siempre en el manual del fabricante para 
más información acerca del producto. 





He intercambiado algunas misiones 
y me gustaría volver a tenerlas. 


Si no puede volver a obtenerlas por medio de otro 
intercambio, existe la opción de realizar una reinicialización ~ 
de fábrica. Una reinicialización de fábrica llevará su 
figura al estado en que estaba cuando la encendió por 
primera vez. Ésto significa que solamente las primeras 
siete misiones estarán disponibles y que todas ellas 
estarán en nivel |. Ahora podrá volver a adquirir sus 
misiones jugando y alcanzando niveles más altos 

como lo hizo anteriormente. 

Sea cuidadoso con el uso de la reinicialización de 
fábrica. Las misiones que hayan sido conseguidas 

a través del show GALIDOR” : DEFENDERS OF THE OUTER 
DIMENSION, juegos o en el sitio en internet podrán 
volver a obtenerse sólo del mismo modo al que se 
consiguieron en su día. 


Para más información visite nuestra página 
en internet en www.LEGD.com/galidor. 
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